Kyykdn sidntomuutoRset 2005-2009

Vuonna 2005 painettuun sddntdvihkoon on tehty useampaan otteeseen vuosikokousten yhteydessd muutoksia.
Ohessa listaus niistd sddntokohdista kokonaisuudessaan, mihin muutokset on tehty.

LAKIOSA

12. KILPAILULUVAN ANOMINEN

Kilpailulupa-anomus on tehtdvd Suomen Kyykkiliitto ry:n tdtd tarkoitusta varten painattamalle lomakkeelle.
Kilpailuluvat anottava 15.1. mennessd kuluvalle vuodelle. Kalenterin ulkopuoliset kilpailut on anottava
viimeistiddn 2kk ennen suunniteltua kilpailupéivaa.

15. ILMOITTAUTUMINEN

[Imoittautuminen on kilpailijan ja jérjestdjén vélinen sopimus. SM-kilpailujen osalta on ilmoittautuminen tehtéva
padsddntoisesti kirjallisesti. Kansallisissa kilpailuissa voi ilmoittautuminen tapahtua muullakin tavalla. Paperille
tulostuvat ilmoittautumiset katsotaan kirjallisiksi. Ilmoittautumistavasta on mainittava kilpailukutsussa.
Ilmoittautumisen yhteydessé on aina mainittava pelaajan sarja.

21. ERILAISET RANGAISTUKSET

21.2 KILPAILUKIELTO

Kilpailukieltoon julistamisen voi tuomita ainoastaan Suomen Kyykkailiito ry:n hallitus kuultuaan ensin
asianosaisia. Todetun piristeiden, alkoholin tms. aineiden kéytostd kilpailutilanteissa seuraa aina kilpailukielto tai
Suomen Antidoping toimikunnan lausunnon perusteella varoitus.

PELIOSA

39. KILPAILULAJIT

39.1 SM-KILPAILUT

SM-joukkue ja parikilpailut
Jéarjestetddn viikkoa ennen juhannusta Karjalan Liiton kesdjuhlien yhteydessa.
Kilpailulajit ja -sarjat:

= Miesten joukkuekilpailu MM-sarjassa
* Naisten parikilpailu NM-sarjassa
Kilpailut alkavat molempien sarjojen osalta samaan aikaan.

SM-henkilokohtaiset kilpailut
Jarjestetddn elokuun toisena lauantaina.
Kilpailusarjat
= Henkilokohtaisina MM, MA, MB, MV, NM, NA, NB, NV, P15v, T15v.
Peljjarjestykset:
= Sarjat MA, MB, NA, NB, P15v, T15v aloittavat klo 10.00
= Sarjat MM, NM, MV, NV aloittavat klo 13.00
Henkilokohtaisen kilpailun kaikki sarjat voidaan aloittaa yhta aikaa, jos kenttdolosuhteet sen sallivat.
Loppukilpailu:

= MDM-sarjassa kymmenelle parhaalle
= NM-sarjassa kuudelle parhaalle
= Parit ja kentét arvotaan. Aloitus kaikille yhtd aikaa.



39.2 CUP-JOUKKUESARJA MIEHILLE JA CUP PARIPELISARJA NAISILLE.

Suomen Kyykkiliitto ry:n hallitus nimedd vuosittain kahdeksan (8) CUP-osakilpailua, joista yksi (1) on miesten
SM-joukkue- ja naisten SM-parikilpailut.

Osallistumisoikeus on kaikilla seurajoukkueilla ja -pareilla. Seurakohtaisesti voi osallistua yksi tai useampia
joukkueita.

Joukkueet ja parit voivat osallistua haluamiinsa CUP-kilpailuihin.
Kussakin osakilpailussa pisteitd saavat kahdeksan parhaiten sijoittunutta paremmuusjérjestyksessd seuraavasti:

» Kansallinen kilpailu: 10-8-6-5-4-3-2-1

* SM-kilpailu: 15-13-11-9-7-5-3-1
Lopputuloksiin lasketaan kuuden (6) parhaan osakilpailun yhteenlasketut sijoituspisteet. Eniten pisteitd saanut on
voittaja. Tasapisteissd eniten voittoja saanut on parempi. Jos ndmékin on tasan lasketaan kakkostilat sitten
kolmostilat jne.

Pelataan alkupelit, joista neljd parasta pelaa sijoituksista 1 - 4 ja neljd seuraavaa sijoituksista 5 - 8, kuten SM-
joukkuekilpailussa.

Jos samasta seurasta osallistuu useampia joukkueita, on joukkueiden kokoonpano nimettivd ennen
pelijarjestyksien arvontaa. Jos samasta seurasta on useampia joukkueita, pisteitd saavat 1-joukkue, 2-joukkue, 3-
joukkue, jne.

Jos osallistuu vain yksi joukkue seurasta, se nimetédén aina 1-joukkueeksi (esim. HSS 1) ja pisteet tulevat sille.

Henkil6itd ei vuositasolla nimetd joukkuekohtaisesti. Samat henkil6t voivat pelata seuransa eri
joukkuekokoonpanoissa, ei kuitenkaan samassa kilpailussa.

Varamiestd voi kédyttdd, ei kuitenkaan useammassa joukkueessa samaa henkil6d samassa kilpailussa.

SARJAN VOITTAJA ON KILPAILUVUODEN SUOMEN CUP-MESTARI.

39.4 VUODEN PELAAJAT

Kyykkdiliiton hallitus nimedd kilpailukauden paétyttyd vuoden pelaajat eri sarjoissa seuraavan sarjataulukon ja
pistelaskennan mukaisesti:

Kilpailusarjat:

»  Miesten mestaruussarja; lasketaan sijoitukset normaalisddnndin mukaan.

* Naisten sarja; lasketaan M, A, B, ja V-sarjat tuloksilla mukaan. Ik&hyvityksid ei huomioida.
= Miesten veteraanisarja; lasketaan sijoitukset normaalein veteraanisddnnéin mukaan.

=  Nuorten sarja; lasketaan tyt6t 15v, pojat 15v.

39.5 MAAOTTELUVALINTA

Suomen Kyykkiliito ry:n hallitus valitsee aina maajoukkueen, johon karsintakilpailujen perusteella valitaan
kulloinkin tarvittava midrd pelaajia ja varapelaajia. Miesten valinnat suoritetaan miesten mestaruussarjasta
sijoitusten ja naisten valinnat kaikista naisten sarjoista lyotyjen tulosten perusteella. Karsintakilpailuksi nimetddn
SM-henkilokohtainen kilpailu ja kolme kansallista kilpailua. SM-kilpailun ja kahden kansallisen kilpailun parhaat
saavutukset huomioidaan seuraavasti:

= SM-kilpailu: 15-12-9-7-6-5-4-3-2-1

= Kansallinen: 10-9-8-7-6-5-4-3-2-1
Naisten sarjojen tulokset huomioidaan ilman ikdhyvityksid tai muita sarjatasoituksia. Suurimman pisteméddrin
kerdnnyt on paras jne.




41. LUOKITUSPISTEET

Kilpailusarjojen luokituspisteet méadrdytyvat kilpailijan viimeisen kesékilpailukauden henkilokohtaisten
kilpailutulosten perusteella. Sarjaan oikeuttava tulos on saavutettava vihintddn kahdessa eri kilpailussa
kilpailukauden aikana. Jos kilpailija ei saavuta kilpailukaudella sarjaan oikeuttavia luokituspisteitd, putoaa hin
seuraavalle kilpailukaudelle sarjaa alemmaksi. Kilpailemattomuus ei aiheuta putoamista alempaan sarjaan.
Veteraanien luokituspisteissd ei ikdhyvityksid lasketa mukaan. Luokituspisteisiin hyvéksyttavid kilpailuja ovat
kansainviliset, SM- ja kansalliset kilpailut, sekd piirinmestaruuskilpailut edellyttien, ettd kilpailulla on
asianmukainen kilpailulupa.

Kilpailusarjojen luokituspisteet eri sarjoissa ovat seuraavat:

= naisten Mestaruussarja, 15 pistettd ja yli

= naisten A-sarja, 5 - 14 pistettd

= naisten B-sarja, 4 pistettd ja alle

* naisveteraanisarja, yli 60 vuotta (ikdhyvitys 0,5p/vuosi) ”
= miesten Mestaruussarja, 23 pistettd ja yli

= miesten A-sarja, 18 - 22 pistettd

= miesten B-sarja, 17 pistettd ja alle

* miesveteraanisarja, yli 60 vuotta (ikihyvitys 0,5p/vuosi) ”
= tytot/pojat 8 vuotta, 10 vuotta, 12 vuotta, 15 vuotta ”

! voivat tiyttimisvuotenaan pelata ko. sarjoissa

47. PELIKENTTA

Pelikentdn tulee olla kuvan (8v ja 10v junioreilla kenttd 3x3m ja vidli 6m) ja koko alaltaan sorapintainen
(kesdkilpailussa). Kentidn tulee olla koko kuvan osoittamalta alaltaan mahdollisimman tasainen. Kentin
molemmilla sivuilla ja takana tulee olla tasaista aluetta noin 1m. Kentin mitat ovat rajaviivan keskeltd rajaviivan
keskelle, mittatarkkuus 0 - +2cm. Pelikenttd piirretdédn terdvilld piirtotikulla (ei kalkkiviivoilla). Jos alueelle
tehddén useampia pelikenttid, on kenttien turvallisuusvéli min. 5 metrid.

48. KYYKKAMAILAT

Kyykkdmailat hyviksytiédn tehtdviksi ainoastaan puusta. Mailojen tulee olla pyoreitd ja varustettuna kédensijalla
(kuva 3.). Mailojen pituus saa olla enintddn 850 mm ja paksuus enintddn 80 mm. Mailojen maalaaminen ja
lakkaaminen on sallittua, mutta muulla keinoaineella pinnoittaminen on kielletty (esim. lasikuitu). Kédensijan ja
pienten kolhujen ja lohkeamien korjaaminen mailasta keinoaineilla on sallittua. Mailojen vahvistaminen on
sallittua kddensijasta, kaulasta ja pddstd enintdédn 30 mm.n levyiselld renkaalla.

51. PELIPOYTAKIRJAT

Kaikissa liiton my6ntdmissd kilpailuissa on pidettdvid poytikirjaa pelitapahtumista. Pelipoytikirjat on sdilytettava
kahden vuoden ajan, ja jos kilpailusta tehddén vetoomus, on vetoomusta kisittdvan kilpailusarjan pelipoytékirjat
vaadittaessa toimitettava kyykkéliittoon. Poytikirjat, joita on kdytettdva liiton hyvidksymissé kilpailuissa, voi tilata
liitosta.

53. PELITUOMARIN TEHTAVAT

53.3 Lyontineliossd olevia kyykkid ei saa siirrelld. Jos ndin tapahtuu, asettaa pelituomari kyykét paikoilleen ja
antaa pelaajalle huomautuksen. Kahden huomautuksen jidlkeen pelituomari médrdd pelaajan lyomédn kaikki
lyontivuoronsa jéljelldolevat mailat takarajan takaa. (kuva 2, kohta 1.)

53.7 Pelaaja ei saa lyontid suorittaessaan polkea heittoalueen rajoille, eikd ylittdd rajoja. Lyonnin suorittaminen
alkaa siitd, kun heittéjé ottaa mailan kéteensd heittoalueella ja pédttyy sithen, kun heittdjd saavuttaa heiton jilkeen
tasapainon heittoalueella. Pelaajan on lyotidva kaikki pelivuoronsa mailat poistumatta vililld heittoalueelta.
Pelaajan on poistuttava heittoalueelta sivu- tai takarajan kautta. Eturajan rikkominen on kielletty. Jos pelaaja
rikkoo niitd médrdyksid, asettaa pelituomari sédntdjen vastaisessa lyonnissd ulosmenneet seké sivu- tai takarajalle
siirtyneet kyykét takaisin paikoilleen. Nelioon jddneet kyykét jadvit "akoiksi". Lyonti katsotaan tapahtuneeksi.
Polkiessaan rajalle pelaajan tulee korjata ja selventdd rajat.



53.9 Lyontivuoron loputtua tarkistaa pelituomari pelinelion ja merkitsee pelipoytékirjaan nelioon jidneiden
kyykkien lukuméiérin. Nelioon jddneet mailat poistetaan tuomarin valvonnassa. Pelipuoliskon jidlkeen "akkojen"
ja "pappien" lukumairdt merkitddn pelipoytdkirjaan. Epéiltdessd kyykkad "papiksi”, tarkistaa pelituomari asian
vetdmaélld mittatikulla rajaa pitkin pystysuorassa asennossa. Jos mittatikku osuu kyykkédn, nostetaan se "papiksi"
lyontivuoron padtyttyd. Jos mittatikku ei osu kyykkéédn, ulkopuolinen kyykkd poistetaan ja nelionpuoleinen jaa
"akaksi". Tarkistus voidaan tehdd myds pelin kuluessa. Sivurajalla oleva kyykk ei ole "pappi", mikili siithen on
matkaa vidhemmén kuin 10 cm eturajalta. Kyykdn koskettaessa yhtd aikaa sivu- ja takarajaa, nostetaan se
"nurkkapapiksi".

55. PELIIN LIITTYVIA NIMITYKSIA
Akka = kahden pisteen arvoinen kyykka neliossé tai nelion eturajalla

Pappi = yhden pisteen arvoinen kyykké nelion sivu- tai takarajalla

Vieras = kahden pisteen arvoinen kyykka, joka on ponnahtanut pelinelion eteen

JOUKKUEKILPAILU

57. JOUKKUEARVONNAT

Kaikissa kilpailuissa arvonnat suoritetaan tuomariston valvonnassa kilpailupaikalla. Joukkueiden keskindisen
peluuttamisen tulee tapahtua arvontatuloksen perusteella kuvien 5 - 7 mukaisesti.

SM-kilpailuissa edellisen kauden sijoitukset vaikuttavat lohkoarvontaan joukkuekilpailun kahdeksan parhaan
joukkueen ja parikilpailujen neljén parhaan parin osalta seuraavasti:

o Edellisen vuoden voittaja ja kahdeksas sijoitetaan lohkoon 1, toinen ja seitsemids lohkoon 4, kolmas ja kuudes
lohkoon 3 ja neljds ja viides lohkoon 2.

e Parikilpailujen osalta kiytetddn samaa logiikkaa lohkojen méard huomioiden.

Kun joukkueita on viisi tai vihemmaén, pelataan yhdessd lohkossa. Kun joukkueita on 6-11 pelataan kahdessa
lohkossa, kun joukkueita on 12 - 24 pelataan neljdssd lohkossa, kun joukkueita on 25 ja enemmin pelataan
kahdeksassa lohkossa, jolloin eri lohkopeleissd parhaiten sijoittuneet muodostavat loppusarjan pelit seuraavasti.
Kahdessa lohkossa pelattaessa sijoitukset midrdytyvit seuraavasti: 1-lohkon voittaja ja 2-lohkon kakkonen
pelaavat keskenéédn. 2-lohkon voittaja ja 1-lohkon kakkonen pelaavat keskenddn. Ndiden pelien voittajat pelaavat
kilpailun voitosta ja kakkostilasta ja hidvinneet sijoituksista 3-4. Neljdssd lohkossa pelattaessa sijoitukset
midrdytyvit seuraavasti: 1-lohkon ja 2-lohkon, sekéd 3-lohkon ja 4-lohkon voittajat pelaavat keskendin. Ndiden
pelien voittajat pelaavat kilpailun voitosta ja kakkostilasta ja hdvinneet sijoituksista 3-4. Kahdeksassa lohkossa
pelattaessa lohkojen voittajat pelaavat seuraavasti: 1-2, 3-4, 5-6 ja 7-8 lohkojen voittajat pelaavat keskenidén ja
ndiden pelien voittajat muodostavat loppusarjan kuten edellé.

Esimerkiksi kolmen joukkueen lohkon ensimmaiselld pelivuorolla pelaavat ykkoénen ja kakkonen vastakkain,
kolmosen huilatessa. Viiden joukkueen lohkon toisessa pelivuorossa pelaavat ykkonen vastaan viitonen, kakkonen
vastaan kolmonen ja nelonen huilaa. Kuuden joukkueen lohkon viidennessd pelivuorossa pelaavat kakkonen
vastaan nelonen, kolmonen vastaan viitonen, ykkonen vastaan kuutonen. Jos joukkueita on pariton lukuméirs,
arvotaan parittomat joukkueet aloittaen lohkosta 1,2,3,jne.

Tuomariston péidtokselld voidaan kansallisissa kilpailuissa lohkojakoa joukkue- ja parikilpailuissa muuttaa
painavien syiden niin vaatiessa. (esim. rankkasade tai pimeys). Esim. Sdéntokohta 11 joukkuetta - kaksi lohkoa
voidaan pelid nopeuttaa laittamalla neljddn lohkoon.



60. SIJOITUKSET
60.1 Voittaja on joukkue, jolla on eniten voittopisteita.

60.2 Jos kaksi tai useampi joukkue saa saman voittopisteméddrin, madrdytyy voittaja ja muut sijoitukset
seuraavasti:

a) keskindinen ottelu
b) keskindisten ottelujen voittopistemadra
¢) keskindisten ottelujen plus- ja miinuspisteet. Eniten plussia saanut sijoittuu paremmin.

d) kaikki lohkon sarjapelin pelipisteet ja jos ndmdkin on tasan, ratkaistaan jatkoonmenijd lyhyelld
uusinnalla (kohta 61.1.), mutta loppuottelussa ja pronssiottelussa on pelattava uusintapelit.

Jos joku joukkue keskeyttdd pelinsd, mitdtoidddn kaikki heididn pelaamansa pelit.

Oheisessa taulukossa on esimerkki, jossa 15 joukkuetta on arvottu neljdén lohkoon. Arvonta ja peluuttaminen
suoritetaan kohdan 57 mukaisesti, samoin seurantataulu noudattaa arvonnan mukaista pelijérjestysti.

Lohkossa 1, 2 ja 3 jatkoon menijd selviytyi voittopisteiden perusteella. Lohkossa 4 kaikki joukkueet ovat saaneet
saman voittopisteméairin, jolloin jatkoon selviytyi eniten pluspisteitd saanut joukkue. Semifinaalissa voitti pelinsi
joukkueet 1 ja 12, jotka pelasivat kilpailun voitosta. Em. pelien hdvinneet pelasivat kilpailun sijoituksista 3-4.

PARIKILPAILU
61. YLEISTA

61.1 JOUKKUE/PARIPELIN LYHYT UUSINTA

=  kummallekin kenttdpuoliskolle asetetaan neljd kyykképaria eturajoille metrin vélein aloittaen metri
sivurajasta, kaksi reunimmaista paria pystyyn ja kaksi keskimmaistéd paria makuulle kyljet ly6jdéan pdin.

HENKILOKOHTAINEN KILPAILU

63. PISTELASKENTA JA SIJOITUKSET

Pelin tulos muodostuu seuraavasti: jos pelaaja lyo pelinelionsd tyhjaksi vdhemmailld kuin 20 mailalla/
pelipuolisko, kayttdmaéttd jadneet mailat tulevat hénelle pluspisteiksi. Jos pelaajalle jad 20 mailan/ pelipuolisko
jéilkeen pelikenttddn kyykkid, lasketaan miinuspisteet kohdan 59 mukaisesti. Lopputulos on kahden pelipuoliskon
yhteenlaskettu tulos.

Paremmuusjérjestys maddrdytyy seuraavasti:

a) paras heittotulos.

b) tasatuloksilla sijoituksen méérdd ensin hutien méérd, sitten paremman pelipuoliskon tulos, sen jilkeen
paremman puoliskon ensimmaéisen heittovuoron yhteistulos, sitten toisen heittovuoron yhteistulos jne.,
sitten huonomman puoliskon ensimmdisen heittovuoron yhteistulos, sitten toisen heittovuoron yhteistulos
jne. Jos ndamikin ovat tasan, katsotaan ratkaisuksi maila kerrallaan aloittaen paremman pelipuoliskon
ensimmadisestd mailasta jne. Jos pelaajan kumpikin pelipuolisko on tasan, katsotaan paremmaksi
puoliskoksi se puolisko, jonka ensimmaéisen neljin mailan tulos on parempi tai niiden ollessa tasan
katsotaan seuraavan neljin mailan tulos jne. Mestaruuskilpailuissa sijoista 1-3 ja Cup-osakilpailun
voitosta mestaruussarjoissa on tasatuloksella suoritettava uusintapeli. Veteraanisarjoissa on vanhempi
tasatuloksella parempi. Tédsmilleen samanikdisten veteraanisarjalaisten tasatuloksella sijoitukset
madritellddn kuten muissakin sarjoissa.

SM-kilpailussa jérjestetidn mestaruussarjojen kilpailu karsintakilpailuna. Loppukilpailuun pédsee miehissi
kymmenen parasta ja naisissa kuusi parasta. Cup-osakilpailussa jérjestetddn Kkarsintakilpailu miesten
mestaruussarjassa, mikédli osallistujia on védhintddn 10. Loppukilpailuun péadsee kahdeksan parasta.
Paremmuusjérjestys médrdytyy loppukilpailun tuloksien perusteella.



VIISIOTTELU
65. PELIKUVIOT JA PISTELASKENTA

65.2 HARVAHAMMAS

Harvahampaassa asetetaan viisi kyykképaria eturajalle (kuva 10) 50 cm sivurajoista metrin vélein. Tédhén kuvioon
pelaajalla on kaytettdvissd 20 mailaa. Mailat heitetddn avausheiton jilkeiseltd jatkoetdisyydeltd (kohta 46). Jos
pelaajalle jai 20 mailan jédlkeen pelikenttddn kyykkid, lasketaan miinuspisteet kohdan 59 mukaisesti. Kayttamatta
jéédneet mailat antavat kukin yhden pluspisteen.

66. SIJOITUKSET

Henkilokohtaisessa kilpailussa pelaajan lopputulos on kaikkien pelikuvioiden yhteenlaskettu tulos. Voittaja on
suurimman pluspisteméédrdn saanut pelaaja. Tasatuloksella sijoituksista 1-3 mestaruuskilpailuissa suoritetaan
uusinta ainoastaan harvahampaalla samalle kenttidpuoliskolle niin monta kertaa, kunnes paremmuus selvida.
Sijoituksista neljd ja eteenpiin tasatuloksella ratkaisee ensin avauksen tulos, sitten harvahammas, makuu, jono,
keko ilman uusintapeli.

Parikilpailussa lasketaan yhteen kahden kilpailijan lopputulos. Tasatuloksella sijoista 1-3 uusitaan harvahampaalla
siten, ettd kumpikin pelaaja heittdd tuloksen samalle kenttdpuoliskolle vuorotellen vastustajaparin pelaajan kanssa
ja yhteenlaskettu tulos ratkaisee. Sijoituksista neljd ja eteenpdin tasatuloksella ratkaisee ensin paremman tuloksen
heittineen pelaajan avaus, harvahammas jne. ja sitten huonomman tuloksen heittdneen pelaajan vastaavat kohdat.

Joukkuekilpailussa lasketaan yhteen neljdn kilpailijan lopputulos. Tasatuloksella sijoista 1-3 uusitaan
harvahampaalla samalle kenttdpuoliskolle vuorotellen vastustajajoukkueen pelaajan kanssa ja yhteenlaskettu tulos
ratkaisee. Sijoituksista neljd ja siitd eteenpéin ratkaisu tapahtuu kuten paripelissa.

Sarjajaot ja heittomatkat ovat samat kuin henkilokohtaisissa kilpailuissa. Veteraanisarjoissa hyvitys lasketaan
lopputulokseen kuten henkil6kohtaisessa pelissd. Veteraanisarjoissa tasatuloksella on idkkdampi pelaaja parempi
ilman uusintaa.



